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Stempelvorlagen
mit Photoshop erstellen!

Fur die Erstellung und Bearbeitung einer Stempelvorlage mit Photoshop bedarf es ein paar
Richtlinien, um den weiteren Produktionsablauf sicher zu gewahrleisten.

Grundlegend ist zu unterscheiden, ob Sie einen neuen Stempel erstellen oder eine bestehende
Stempelvorlage bearbeiten. Beim Erstellen eines neuen Stempels ist der richtige Aufbau wichtig. Fir
die Bearbeitung einer bestehenden Stempelvorlage ist auf die Kontrolle des richtigen Aufbaus zu
achten.

Erstellen einer neuen Vorlage:

Auswahl Abdruckgrofe, z.B.:
Printy 4912
46 x 17 mm
Printy 4915 Printy 4913
69 x 24 mm 57 x 21 mm

Die vollstandige Ubersicht finden Sie im Anhang.
= Male aus Trodat Overlays!

Beim Erstellen eines neuen Dokuments achten Sie bitte auf folgende Einstellungen:
1 Die Maldeinheit sollte auf mm bzw. cm eingestellt sein.

2 Die Auflésung sollte auf mind. 300 dpi eingestellt sein. (Kann auch hoéher sein)

3 Der Modus muss auf RGB gestellt sein!

4 Am besten verwenden Sie weil} beim Inhalt.

Pl
Marme: |5tem|:|elu|:|rlage 2k |
— Bildgréipe: 489K Zuriick |
woreinstellungsardipen: | Eigene |

Ereite: |5? |mrr| . vl
e — 1
dhe: [21 [ <=1

Aufldsung: |3EIEI | Pixelflnch\j
Modus: | HGB—FarDE\j \
— Inhalt 2

™ Hintergrund 3
{~ Transparent 4
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Die Kontrolle bestehender Stempelvorlagen:

Offnen Sie eine bestehende Vorlage im Photoshop unter DATEI - Offnen,

und kontrollieren Sie folgende Einstellungen:

Kontrolle des MenUpunktes BILD - Bildgrofe
1 Die Mal3einheit sollte auf mm bzw. cm eingestellt sein.

2 Die Auflésung sollte auf mind. 300 dpi eingestellt sein. (Kann auch héher sein)
Falls die Auflésung nicht richtig eingestellt ist, ware ein neuer Aufbau ratsam!

x

Zurick |

Auto.. |

— Pixelmafe: 489K
Breite:  [673 | Pixel |
Hehe:  [245 | Pivel |
— Dateigrépe:
Breite: |57 | mm
Hihe:  [21 | mm -
Aufldsung: 300

-] «+—14

[Firel/nth 7| <em— 2

™ Proportionen erhalten

¥ Bild neu berechnen mit: | Bikubisch

=

Weiters ist unter dem Menupunkt BILD - Modus der Farbraum zu kontrollieren.

3 Der Modus muss auf RGB gestellt sein!

Ist hier ein anderer Modus eingestellt, missen Sie diesen auf RGB umstellen.

Dabei sind die Farbeinstellungen der einzelnen Elemente zu kontrollieren (siehe S. 5).

I 1€ Adobe Photoshop

. Datei Bearbeiten | Bild Ebene Auswahl
Modus

IT

—+

[T

Filker

Einstellungen

Bild duplizieren. ..
Bildberechnungen. ..

kanalberechnungen. ..

O e—— 3

L. Sl

Bildgrafe. ..
Arbeitsflache. ..
ArbeitsFlache drehen
Freistellen

o

Zuschneidern. ..
Mlichts maskiert

Lo L b

Ansicht  Fenster  HilFe

Eitmap

Garaustufen

[iples:

Indizierte Farben. ..

CMyk-Farbe
Lab-Farbe
Mehbirkanal

b + 3 Bit pro Kanal

16 Bit pro Kanal

Farbtabele. ..

Histagramm. ..

[ 11y by

Oberfillen.. .

Profil zuweisen, ..
In Profil konwvertieren, .,

!
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Kontrolle der bestehenden Elemente:

Wenn Sie eine bestehende Vorlage verwenden, sollten Sie die vorhandenen Elemente auf
folgendende Punkte prifen:

1 Dass die Elemente OHNE weiche Kanten erstellt sind.
Zur Kontrolle der weichen Kanten verwenden Sie das Lupenwerkzeug und zoomen Sie die diversen
Elemente auf mind. 500% heraus.

ﬁ ﬂ
OHNE WEICHE KANTEN MIT WEICHEN KANTEN
(RICHTIG) (FALSCH)

Sind Elemente mit weichen Kanten in Ihrer Vorlage vorhanden,
mussen diese “Ohne weiche Kanten” neu erstellt werden!

2 Dass die Farben definitiv auf ROT, GRUN, BLAU und SCHWARZ eingestellt sind.
Zur Kontrolle 6ffnen Sie den Farbwahler.

(Die Skizze zum Farbwahler finden Sie unter “Erstellen von Farben” auf S. 7)

Nun klicken Sie in Ihrer Vorlage auf das erste farbige Element. Kontrollieren Sie die Farbeinstellun-
gen, die im Farbwahler unter RGB angezeigt werden. Diese missen mit nachfolgenden Farbanga-
ben Ubereinstimmen:

Einstellung fir die Farbe:

- Rot: R=255/G=0/ B=0
- Griin: R=0/ G=255/ B=0
- Blau: R=0/ G=0/ B=255

-Schwarz: R=0/G=0/B=0

Diesen Vorgang wiederholen Sie mit jeder Farbe, die in Ihrer Vorlage vorkommt!
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Erstellen von Text:

Beim Erstellen von Text ist insbesondere darauf zu achten, dass in der Werkzeug- Optionsleiste die
Einstellung des Glattens auf OHNE eingestellt ist.

;I IHeguIar ;I

(T fas7.37Px = | 3a|otne
Cthne
Scharf
Schirfer
Stark
Abrunden

‘ lI. ||Aria|

Arbeiten mit dem Auswahlwerkzeugq:

1 Hierbei ist insbesondere darauf zu achten, dass in der Werkzeug- Optionsleiste
die Glattenoption NICHT aktiviert ist.

2 Weiters ist das Arbeiten mit weichen Kanten nicht mdglich!
Der Einstellungswert ist mit ,0“ zu definieren und zu bestatigen!

“ ‘ |EE] ﬁ FEI | Weiche Kante: IEI Fx I™ Glitten At |Normal 1 Ereite; I Hiha: I

2/‘ 1

Weiche Kante: IIII P [T GlEtten

Arbeiten mit Formen:

Beim Arbeiten mit dem Formwerkzeug ist darauf zu achten, dass die Grundeinstellungen

in der Werkzeug- Optionsleiste vorab richtig eingestellt sind.

Diese Einstellungen sind beim ,Rechteck- und Abgerundetes Rechteck Werkzeug“ mdglich,
wobei Sie nur mit dem ,Rechteck Werkzeug“ zum gewinschten Ziel kommen.

Alle anderen Formwerkzeuge sind zur Stempelerzeugung nicht geeignet!

Aktivieren Sie hier die Option ,an Pixel ausrichten®!

JJ|lﬁm D‘ & {}‘IE[] @ QN QF%’ |’E'JJJ =) dj ‘ @ St“: Farbe:-

— Rechteck-Optionen
f* Chne Einschr dnkungen

- yadrat

{7 FestaGripe B |

£ Froportional B |
|_ Marm Mittelpunkt aus F &n Pixeln ausrichten
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Erstellen von Farben:

Insgesamt stehen lhnen fur die Stempelerstellung 4 Farben zur Verfigung.
Rot, Griin, Blau und Schwarz.

Diese mussen genau definiert werden, um die Grafik umsetzten zu kénnen.

Am besten stellen Sie die Farben beim Farbwahler von Photoshop ein.
Die Werte sind jeweils mit 0 und 255 an zu geben. Werte dazwischen funktionieren nicht!

Einstellung fur die Farbe:

- Rot: R=255/G=0/B=0
- Griin: R=0/ G=255/B=0
- Blau: R=0/ G=0/ B=255
-Schwarz: R=0/G=0/B=0
Farbwéhler x|
‘Yordergrundfarbe wahlen: I
Abbrechen

A
O

Eigene

EHp o CoLes
FS:W% f"a:lE‘D

FE;WW
R [2554

FG:ID_
t‘"EI:IE||_
{J#IW 3

N

1

A - S 4

™ Mur Webfarben anzeigen
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Speichern der Datei:

Bevor Sie die Datei speichern, sollten Sie die Ebenen in der Ebenenpalette auf einen Hintergrund re-
duzieren! Falls Sie den Aufbau der Datei flr weitere Stempel verwenden wollen, speichern Sie diese
als Vorlagedatei mit allen Ebenen im Dateiformat ,PSD“ ab. Nun kdnnen Sie die Ebenen reduzieren.

=] =]
Ebenen b
INormaI = | Deckkraft: [100% [*] An Palettenraum andocken
Fimieren: | o+ @l Fliche Meue Ebene. ..
T Ebene duplizieren. ..
- Ebene laschen
|§ | '_ el Yerkniphte Ebenen [Gschen
|§ | |_ Mein Marme Lusgeblendete Ebenen [Eschen
E] | || st & Meues Ebenenset. .

Meues Set aus verbundenen Ebenen. ..
Alle Ebenemnin Set fixieren, ..

Ebeneneigenschaften. ..
Fiilloptionen. ..

Aul eine Ebene reduzieren

DOEl:‘:’:‘I/

Sichtbare auf eine Ebene reduzieren
ene reduziere., .

Paletten-Optionen. ..

Gehen Sie in der Mendleiste unter ,Datei” - ,Speichern unter” um lhre Stempelvorlage zu speichern.
Wabhlen Sie einen Namen, ratsam ist onne Umlaute und ohne Sonderzeichen!

Als Dateiformat stehen Ihnen diverse Formate zur Auswahl, wobei die Formate ,, .tif, .gif, .png“ zu
empfehlen sind.

Dateiformat- Optionen:

TIF = sollte mit ,Ohne* oder der ,LZW* Komprimierung verwendet werden.
GIF = bei Palette ,Exakt‘ auswahlen, Erzwungen ,Eigene®
PNG = wahlen Sie hier bei Interlace ,Ohne*

Nun ist Ihre Datei bereit fir den Upload zur Stempelerstellung!
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